2.1.23. Scale (3D Olcekleme)

.24. Offset Face (Yuzey Oteleme)
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2.1.23. Scale (3D Olcekleme)
Simgesi H

Konumu : DESING>SOLID>MODIFY>Scale
Klavye Kisa yolu:
Olusturulan kati olgekli olarak kugultup buyutmek igin kullanilan komuttur.




2.1.24. Offset Face (Yiizey Oteleme)

Simgesi j‘

Konumu : DESING>SOLID>MODIFY>Offset Face

Klavye Kisa yolu:

Yizeyleri 6telemek icin kullanilan bir komuttur. Oteleme islemi negatif ya da pozitif ydnde
olabilir. Komut ¢alistirilir 6telenmek istenen yuzey ya da yuzeyler segilir ve Distance (Mesafe) degeri girilip

OK tusuna basilir.
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2.1.25. Move/Copy (Tasima ve Kopyalama)

Simgesi ‘-I_'
Konumu : DESING>SOLID>MODIFY>Move/Copy
Klavye Kisa yolu:

Secilen objenin tasinmasi, dondirilmesi ve kopyalanmasi icin kullanilan bir
komuttur. Move/Copy komutunun dort farkli tipinin diyalog kutusu parametreleri ve parca
Uzerinde olusan gorselleri verilmistir

® Free Move: Serbest olarak hem tasima hem de déndiirme
yapilabilir. Diyalog kutusundaki kutucuklardan deger
e — girmenin yani sira ekrandaki yardimcilar ile de tasima ya da
Be. dondirme operasyonu yapilabilir.
¢ Translate: X, Y ve Z eksenlerinde gerek niimerik gerekse
ekrandaki yardimcilarla tasima islemi yapilir.
¢ Rotate: Yiizey secimi yapilir ve bu ylzeye dik eksende
doénme hareketi yapilir.
¢ Point to Point: Seklin tasima noktalarinin yerlerinin
degistirilmesi saglanir

Free Move (Serbet Tasima ve Déndiirme)
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2.1.26. Combine (Kati Model Birlestirme)

Simgesi '

Konumu : DESING>SOLID>MODIFY>Combine
Klavye Kisa yolu:
Farkli pargalari birbirine eklemek, birbirinden gikartmak ya da kesigimini almak i¢in kullanilan bir

komuttur
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Target Body: 1 nolu par¢a

Tool Bodies: 2 nolu parga

Target Body: 1 nolu par¢a

Tool Bodies: 2 nolu parga

Target Body: 2 nolu par¢a

Tool Bodies: 1 nolu parga
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2.1.27. Align (3D Hizalama)

[
Simgesi : “-
Konumu : DESING>SOLID>MODIFY>Align
Klavye Kisa yolu:
Parcga yuzeylerinin birbirlerine gore hizalanmasi i¢in kullanilan bir komuttur.

Cancel




2.1.28. Yuzey Hacim ve Kiutle Hesabi Goruntuleme

Tasarlrr_1_| yapilan parca ya da mekanizmalarin hacim ve kutle bilgilerinin hesaplanmasi oldukca
onemlidir. Uretim icin gerekli parca boyutunun hesabi, fire hesabi, 3D yazici igin gerekli flament miktarinin

belirlenmesi vb. pek ¢ok analiz bu hesaplar Uzerinden sekillenir.

Bir is parcasinin kutlesi (m), hacmi (v) ve 6z kutlesi (d) arasinda asagidaki gibi bir baginti vardir.
Dolayisiyla hacmi ve malzeme cinsi bilinen bir is pargasinin kutlesi rahatlikla hesaplanabilir.

v: Hacim
Unsur agacinda body acilip Farenin sag tusuna basildiginda acilan “Properties” sekmesinden her hangi

d: Ozkiitle m: Ktle (g)

bir hesap yapmadan

olusturulan parcanin katle- hacim verilerine ulasabilmek mumkundur.
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